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Klaviatuur (infotehnoloogia)

See artikkel vajab toimetamist.
Palun aita artiklit toimetada (https://et.wikipedia.org/w/index.php?title=Klaviatuur_
(infotehnoloogia)&action=edit). (Kuidas ja millal see markus eemaldada?)

See artikkel ootab keeletoimetamist. (August 2020)

Kui oskad, siis palun aita artiklit keeleliselt parandada (https://et.wikipedia.org/w/in
dex.php?title=Klaviatuur_(infotehnoloogia)&action=edit). (Kuidas ja millal see
markus eemaldada?)

Klaviatuur ehk s6rmistik on riistvaraline arvuti juhtimis-
voi andmesisestusvahend. Klaviatuuril on sdrmedega
vajutatavad klahvid ehk sormised, mis tootavad kas
mehaaniliste hoobade voi elektriliste liilititena.

Vaatamata selliste sisendseadmete nagu arvutihiir ja
puutetundlik ekraan arengule ning arvutustehnika kiiruse
kasvule, on klaviatuur jddnud enimkasutatavaks ja
mitmekiilgseimaks seadmeks, mis vOimaldab inimestel
arvutiga suhelda.

Klaviatuuril tippimine

Tavaliselt on klaviatuuri klahvidele triikitud tihemargid ja igale

klahvivajutusele vastab kindel siimbol. Moned siimbolid vajavad aga mitme klahvi korraga
vajutamist voi allhoidmist v6i kindlas jarjekorras klahvide vajutamist. Kuigi enamiku sGrmiste
vajutamise tulemuseks on tihed, numbrid v6i muud siimbolid, leidub klahve ja
klahvikombinatsioone, mis edastavad arvutile teistsuguseid kaske.

Klahvivajutus sisestab teatud margi tekstitootlusprogrammi vo6i siis jdetakse kogu
klahvikombinatsioonide ja klahvide vajutamise tagajirjel ekraanile tekkima pidava teksti
tolgendustoo tarkvarale. Arvutiklaviatuur eristab koik klahvivajutused ja edastab need seejérel
tekstitootlustarkvarale. Klaviatuuri kasutatakse ka otse arvuti operatsioonisiisteemiga suhtlemisel
ja kdskude andmisel kidsurea vahendusel.

Klaviatuuri voib vaadelda ka seadmena, mis vahendab kasutaja tahte seadmele.

Standardid

Traditsioonilised arvutiklaviatuurid

Tavalistel traditsiooniliste tdhemarkidega klaviatuuri klahvidel on 19,05 mm suurune kese ja
olenevalt klaviatuurist tavaliselt 2,79-3,81 mm pikkune liikumisteekond tavaolekust késu
edastamiseni. Lauaarvutites kasutatavatel ameerikapérase klahvipaigutusega 101 voi 104 klahviga
Windowsi klaviatuuridel on tdhestiku tdhed, kirjavahemirgid (pohiklahvide hulgas), numbrid,
muute- ja eriklahvid, kursoriklahvid ning funktsiooniklahvid. Rahvusvaheliselt tuntumatel 102 voi



105 klahviga klaviatuuridel on vasakpoolne téstuklahv (Shift) veidi viaiksem ja selle korval on lisaks
tiks mitme siimboliga klahv. Ka sisestusklahv (Enter, & voi « ) on nendel teistsuguse kujuga.

Klaviatuurid meenutavad elektriliste kirjutusmasinate omi, kuid neil on veidi rohkem sdrmiseid.

Traditsioonilistel personaalaarvuti klaviatuuridel on enamasti USB, lilla PS/2 (9,5 mm
labim6dduga 6 klemmiga mini-DIN) v6i 5 klemmiga DIN 41524 liides arvutiga iihendamiseks.

Silearvutiklaviatuurid

Stuilearvutite klaviatuuride on s6rmise liikumisteekond lithem
kui lavaarvuti klaviatuuril ja sormiste arvu on siilearvutite
klaviatuuride vahendatud (tavaliselt on seal 85-86 klahvi).
Neil ei pruugi olla paremal &ires numbriklahve ning
funktsiooniklahvid, muuteklahvid ja kursoriklahvid v6ivad
paikneda teistmoodi kui tavasuuruses klaviatuuride.

Numbriklahvistik

Numbriklahvide (inglise keeles numeric keypad) hulka
loetakse numbrid, aritmeetikatehete margid liitmise,
lahutamise, korrutamise ja jagamise jaoks, komakohaeraldaja
(inglise keeles decimal point; klahvile margitud punktiga, sest
inglise keeles kasutatakse koma asemel punkti), moned
kursorijuhtimise klahvid, lukustusklahv Num Lock ning méned
muuteklahvid. Numbriklahvistik on tavalistel klaviatuuride
paremal aiarel ja seda kasutatakse arvude sisestamiseks.
Kasutusel on ka universaalse jadasiini (Universal Serial Bus
ehk USB) standardi abil arvuti kiilge iihendatavad klaviatuurid, = USB-PS/2-adapterid

mida kasutatakse andmete sisestamiseks viiksemate, niiteks

silearvutite  klaviatuuride  korval, millel puuduvad

tavasuuruses  klaviatuuride ~ paremal  Adires  olevad \
numbriklahvid. Sellistel klaviatuuride kasutatakse jargmisi

klahve: [mems] °

= aritmeetilised tehtemargid, naiteks +, -, *, /;

= numbrid 0-9;

= navigatsiooniklahvid (kursorklahvid) nagu Home, End,
PgUp, PgDn (Page Up, Page Down) jne;

= numbrilukk (Num Lock), mida kasutatakse
numbriklahvistiku sisse- ja valjaliilitamiseks;

= sisestusklahv (Enter).

Klahvipaigutus e

Kasutusel on mitu klahvipaigutust!, mis erinevad tihe-,  Numbrikiahvistik

numbri- ja kirjavahemairgisormiste paiknemise poolest.

Paigutuste paljusus tuleneb kasutajate erinevusest: eri keeltes

on eri tdhed, mis on vaja selle keele kasutaja jaoks klaviatuurile paigutada. Osa klahvipaigutusi on
loodud valdkonnaspetsiifiliste terminite v6i kidskude hélpsamaks kasutamiseks, niiteks
programmeerimise voi raamatupidamise jaoks.



Koige levinum on QWERTY-klahvipaigutus.  _ , . -
See leiutati mehaaniliste kirjutusmasinate 2 i3 I8 VS 6 JT _i8 I8 18 |
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hoobade kiiljes, mis pidid saama vabalt # | ~ ~ [ | [ . pur
liikuda, et lehele mirke jitta. Kui vajutati % ;Z_ e P"rr Tl
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liigutasid, kiilusid hoovad tihti kinni.  QweERTY-Kaviatuur

Leiutaja Christopher Sholes todtas vilja

QWERTY-klahvipaigutuse, millel sageli

korvuti kasutatavad tdhed ei asetsenud hoobade kinnikiilumise vihendamiseks korvuti. Arvutite
tulekuga kinnikiilumise probleem kadus, kuid QWERTY-klahvipaigutus oli juba nii levinud, et
seda hakati kasutama ka elektroonilistel klaviatuuride. Alternatiivsed klahvipaigutused, nagu
Dvoraki lihtsustatud klaviatuur voi Colemak, ei ole eriti levinud.

QWERTZ-klahvipaigutus on kasutusel pohiliselt Kesk-Euroopas, eelkdige Saksamaal. QWERTY- ja
QWERTZ-klahvipaigutuse pohiline erinevus seisneb Y- ja Z-klahvi asukoha vahetuses. Samuti on
moned margid, naiteks sulud, asendatud riigikeelele iseloomulike méarkidega.

Eri riikides on kasutusel eri
klahvipaigutused. Nendel on vastavas riigis :
kasutatavate tdhtede jaoks kas eraldi klahvid .
voi  spetsiaalsed klahvikombinatsioonid.
Naiteks hispaania keelt konelevates riikides . i
kasutamiseks méeldud klaviatuuridel on O [jwajle - b ¥ | o | i
klahvipaigutust muudetud, et ruumi oleks ka ~ AZERTY-klaviatuur
tihtede N ja fi jaoks. Prantsuse keelt

konelevates maades on ruumi tehtud

tahtedele C ja ¢.

AZERTY-klahvipaigutus on kasutusel eelkdige Belgias ja Prantsusmaal ning mones nende
naaberriigis. Selle klahvipaigutuse erinevus QWERTY-klahvipaigutus on tihtede A ja Q asukoha
vahetus, Z ja W vahetus ning M-tdht on N-i korvalt L-i korvale viidud. Numbriklahvide asukoht on
jaanud samaks, kuid ekraanile kuvamiseks tuleb numbriklahvide vajutamise ajal all hoida
tostuklahvi (Shift). Numbriklahvid on ilma tostuklahvi all hoidmata kasutusel rohu maaramise
klahvidena.

Paljudel Aasias kasutatavatel klaviatuuridel on eriklahvid, millega ladina tédhestikku vastavas riigis
kasutusel oleva kirjasiisteemi vastu vahetada. Neid kasutatakse néiteks Jaapanis, et jaapani
kirjasiisteemi ja ladina tdhestiku vahel timber liilituda. Jaapanis on veel klaviatuuril Jaapani jeeni
tdhistav ¥ kurakaldkriipsu "\" asemel. Araabia maades on samuti kasutusel klahvid araabia ja
ladina kirja vaheliseks timberliilitumiseks.

Kanada kakskeelsetes piirkondades, eriti
prantsuse keelt kdnelevas Québeci provintsis
kohtab klaviatuure, mis voimaldavad inglise
ja prantsuse klahvipaigutuse vahel iimber
lilitada. Molemal on QWERTY-paigutust,
kuid prantsuse klahvipaigutusel saab ka
tdhed € ja a iihe klahvivajutusega ekraanile  Ecsii kiahvipaigutuseoa klaviatuur
kuvada.




Esimene eesti tihtedega klaviatuur siilearvutitele ilmus 2002. aastal, kui MicroLink hakkas Eestis
siilearvuteid kokku panema.

Klahvitiitibid

Tahe- ja numbriklahvid

Tahestiku tdhed, numbrid ja kirjavahemérgid on klaviatuuridel kasutusel nii nagu ikka
kirjutusasinatel: vastava siimboliga klahvi vajutades ilmub sama siimbol teksti- voi
andmetootlusprogrammi voi mistahes muu tekstiredaktori vahendusel ekraanile. Paljudele
nendest klahvidest vastab aga veel muid siimboleid v6i tdhti, kui vajutamise ajal hoida all
tostuklahvi (Shift). Tahestiku tidhti kujutavatel klahvidel on nendeks suurtihed, numbrisormistel
erisiimbolid ja kirjavahemérgid. Mdnel klahvil on lausa mitu funktsiooni, kui nende vajutamise
ajal hoida all muuteklahve.

Tiihikuklahv on klaviatuuri klahvidest kéige laiem ning, nagu pohiklahvid, oli kasutusel juba
mehaanilistel kirjutusmasinatel. Selle klahvi eesmirk on sisestada tippimise ajal teiste mirkide
vahele tiihja ruumi. Tithikuklahv on kiillalt suur, et seda oleks tippimise ajal viga kerge ja mugav
iikskoik kumma kie poidlaga vajutada. Olenevalt operatsioonisiisteemist voib ka tithikuklahv tiita
mone muuteklahviga koos vajutades muud iilesannet, nagu niiteks aktiivse akna suuruse
muutmine voi selle sulgemine. Arvutimdngudes voi muudes rakendusprogrammides tididab
tithikuklahv lisaks tavalisele kasutusele hulgaliselt muidki iilesandeid, naiteks hiippamine voi
margete lisamine lahtritesse. Samuti kasutatakse seda video vaatamisel video peatamiseks ja video
vaatamise jatkamiseks.

Muuteklahvid

Muuteklahvid (inglise keeles modifier keys) muudavad teiste klahvide vajutamisel tekkivaid
siimboleid, kui neid koos vastava klahviga kasutada. Naiteks kui klahvi F4 vajutamisel iildjuhul
mingit tagajarge ei ole (kui sellele klahvile ei ole masratud kindlat iilesannet), siis klahve Alt ja F4
koos vajutades suleb Windows aktiivse akna vGi programmi.

Koige rohkem kasutatakse muuteklahvidest juhtklahvi (Control e Ctrl). Seda kasutatakse ainult

koos teiste klahvidega, et tdita rakendusprogrammi voi operatsioonisiisteemi funktsioone voi
kiske.

Tostuklahv ehk registriklahv (Shift) muudab tdheregistrit. Seda all hoides saab sisestada klahvil
oleva iilemise margi.

Muuteklahv (Alt) muudab teiste klahvide talitlust. Seda kasutatakse rakendusprogrammides kas
tiksikult voi koos teiste klahvidega mitmel eesmirgil ja seega s6ltub tema iilesanne programmist.
Alt-klahvi all hoides saab avada meniiiisid, vajutades meniiii nimes allajoonitud tahe klahvi. Lisaks
on parempoolne muuteklahv (Alt Gr), mille abil saab kasutada tihti ja siimboleid nendel klahvidel,
millele on triikitud kolm kujutist.

Windowsi klaviatuuridel on muuteklahvide hulgas Windowsi klahv, millega saab avada Start-
meniiii avamiseks. Seda klahvi saab kasutada koos teistegi klahvidega, niiteks Windowsi klahvi all
hoides ja D-klahvi vajutades kuvatakse téolaud, aga Windowsi klahvi all hoides ja Break-klahvi
vajutades avatakse aken "System Properties" (Siisteemi atribuudid).



Siilearvutite klaviatuuride, mis on lauaarvutite klaviatuuridest viiksemad, on tihti oluline
muuteklahv funktsiooniklahv Fn. Kuna sérmiseid on vahem, voimaldab funktsionaalklahv koos
teiste sormistega selliseidki mirke ja kiske sisestada, mis muidu klaviatuurile ei mahuks. Nii
naiteks saab Fn-klahvi teiste klahvidega samal ajal vajutades tavaliselt reguleerida ekraani
heledust, helitugevust, varvikontrasti ja muud.

Sisestusklahvi (Enter) peamine iilesanne on tavaliselt kdskude andmine, mis viljendub teksti
edastamises vdi programmi kdivitamises. Tekstitootlusprogrammides tekitab Enteri vajutamine
reavahetuse vo0i tiithja vaherea. Dialoogiakendes saab Enter-klahvi abil valikut kinnitada.

Navigatsiooniklahvid

Navigatsiooniklahvide ehk kursorijuhtimise klahvide eesmirk
on kursori asukoha muutmine ekraanil.

Nooleklahvid liigutavad kursorit sérmisel kujutatud suunas,
lehekiiljel navigeerimise klahvid Page Up ja Page Down
liigutavad kursori vastavalt iiles (eelmisele lehekiiljele) ja alla
(jargmisele lehekiiljele). Home viib kursori tagasi rea algusse,
End rea l6ppu. Kui End vajutatakse koos Ctrl-klahviga, liigub
kursor dokumendi 16ppu. Kustutusklahv (Delete voi Del)  Kdige levinum kursorijuhtimise
kustutab aktiivse faili vdi programmi, tekstitootluses aga  Klahvide paigutus klaviatuuril
kursorist vahetult paremale jadva siimboli. Backspace kustutab

kursorist vasakul oleva stimboli.

Insert-klahv on iimberlillitusklahv. Selle iga vajutus liilitab sisestuse iimber teise reZiimi.
Ulekirjutusreziimi korral asendab sisestatav mirk kursorist paremal oleva mirgi sellega, mis
klaviatuurilt sisestati. LisamisreZiimis lisatakse uus mirk kursori ette ja iilejadnud tekst
nihutatakse paremale.

Tabeldusklahv (Tab) viib kursori jargmise tabulatsioonimérgini ehk kui kursor asub rea alguses,
siis teeb teksti taandrea. Dialoogiaknas saab tabeldusklahviga liikuda iihelt valikult teisele. Tabelis
viib selle sormise vajutamine kursori jairgmisse lahtrisse.

Lukustusklahvid

Lukustusklahvid on kerimislukk (Scroll Lock), numbrilukk (Num Lock) ja suurtihelukk ehk
registrilukk (Caps Lock). Nende olekut niitavad tavaliselt kolm Kklaviatuuri iilaosas asuvat
margutuld.

Kerimislukku kasutatakse viga harva ja paljudel uuematel klaviatuuride seda klahvi pole. Selle
eesmark oli esialgu kerimisreziimi lukustamine, tdnapéeva tekstitootlustarkvara seda enamasti aga
ei kasuta. Kerimislukk pidi algselt muutma ka veidi nooleklahvide kaitumist: kui see oli sisse
lilitatud, sai nooleklahvide abil soovitud suunas kerida, ilma et oleks vaja kursorit liigutada.
Niitidseks on Kurimisluku kasutamine muutunud vaga haruldaseks, viaga vihesed uuema aja
programmid (Microsoft Excel, FL Studio, Lotus Notes) kasutavad seda.

Numbrilukk ehk numbrilukustusklahv on moeldud numbriklahvistiku reZiimi muutmiseks.
Numbriklahvidel on kaks reziimi: numbrite sisestamine ja kursori juhtimine.



Suurtdhelukk ehk registrilukustusklahv ehk suurtiheklahv muudab sisestatud tihed vaikimisi
suurtdhtedeks. Vaiketahti saab suurtihereZiimis sisestada tostuklahvi all hoides.

Eriklahvid

Sys Rq ja Print Screeni kidskude jaoks on enamasti kasutusel iithine klahv. Sys Rq oli vanades
arvutites nii-0elda paanikaklahv, mille eesmérk oli kokkujooksmise korral arvuti olek taastada.
Klahvi Print Screen iilesanne oli kogu ekraani pildi jaadvustamine ja selle printerile saatmine.
Niiiid kopeerib see lihtsalt ekraanipildi vahemallu.

Break/Pause-klahvi tdhtsus on samuti aastatega muutunud. See pirineb ajast, kui oli vajadus
klahvi jarele, mis saadaks késureale ajutise katkestuse. Enam sellel klahvil aga kindlat eesmirki ei
ole, kuigi seda v&ib kasutada programmi t66 16petamiseks voi modemi ithenduse katkestamiseks.

Programmeerimises, eriti vanas DOS-iaegses BASIC-keeles, Pascalis ja C-s kasutatakse Break- ja
Ctrl-klahvi koos programmi t66 katkestamiseks. Seda klahvi kasutatakse ka niiteks Linuxis ja
mitmes DOS-1 programmis samal eesmérgil kui Ctrl + C. Uuematel klaviatuuride on selle klahvi
nimi Pause/Break ja enamikus Windowsi keskkondades toob Windowsi klahvi ja Pausei
samaaegne vajutamine ette siisteemiatribuutide akna.

Esc-klahvi kasutatakse paoklahvina. See asub klaviatuuri vasakul iileval nurgas ja olenevalt
tarkvarast saadab selle vajutus iildjuhul aktiivsele rakendusele Stop, Quit, Exit, Cancel v6i mone
sarnase kidsu ehk katkestab korralduse téditmise, tiihistab tehtud valiku vdi viljub
rakendusprogrammist. Koige sagedamini kasutatakse seda veebibrauserites oleva Stop-nupuna.
Siis peatab Esc veebilehe laadimise.

Funktsiooniklahvid

Funktsiooniklahvid on klahvid F1-F12 ja nende otstarve soltub taielikult tarkvarast. Paljudes
programmides avab niiteks klahvi F1 vajutamine spikri/abiinfo akna "Help" ja Microsoft Office’i
programmides kordab F4 viimati sooritatud tegevust. F5 on tavaliselt kasutusel
varskendusklahvina.

Muud klahvid

Lisaks pohiklahvidele, numbriklahvidele, kursorijuhtimise klahvidele, kisu- ja eriklahvidele, mis
on olemas enamikul tavaklaviatuuride, vdib klaviatuuridel olla Power-klahv, mis vdimaldab
Kklaviatuuri vahendusel arvutit sisse ja vilja liilitada, Sleep-klahv, mis viib arvuti unereZiimi, kus
voolutarbimine on palju viiksem, ning Wake-klahv, mille abil saab arvuti taas "iiles firatada". Osal
klaviatuuridest on nupud veebibrauseri avamiseks ja helitugevuse reguleerimiseks.

Tehnoloogia

» Pikemalt artiklis Klaviatuuride tehnoloogiad

Ajalugu

Esimestel elektroonilistel klaviatuuridel 1970. aastate alguses kasutati iiksikuid liiliteid, mis pisteti
metallraami aukudesse. Klaviatuurid maksid 80-120 USA dollarit ja olid magnetiliselt
aktiveeritavate kontaktidega. Sellised klaviatuurid olid véga vastupidavad ja nende hinnanguline



kasutuskestus oli 100 miljonit vajutust.

1970. aastate keskel ilmusid turule odavamad klahviliilitid, mille kasutuskestus oli lihem (10
miljonit vajutust), sest otsese kontakti loomise téttu oli liiliti rohkem avatud keskkonna mojudele.
Vaatamata vaiksemale vastupidavusele sai see peagi populaarseks.

1978. aastal t6i Key Tronic Corporation turule esimese klaviatuuri, millel polnud iseseisvaid
liliteid. Niiiid anti signaal voolu abil 14bi juhtiva ainega kaetud plastlehe. Klaviatuuride hinnad
langesid 60 dollarini ja Key Tronic sai kiiresti suurimaks klaviatuuritootjaks.

IBM tuli samal ajal turule oma klaviatuuriga, milles klahvi all olev spiraalvedru paindus surve all ja
surus vaikesele kummist kuplile, mille sisemus oli kaetud voolu juhtiva grafiidiga. See omakorda
iihendas kaks juhti, sulgedes vooluringi. Uhtlasi tekkis viike klops, mis andis kasutajale teada, et
klahvi on vajutatud.

Esimestel elektroonilistel klaviatuuride oli kirjutusmasinale iseloomulik 4,75 mm pikkune klahvi
liikumistee. Klahvid olid 12,7 mm kérged ja klaviatuurid ise olid 5 em paksud. Aja jooksul on
klahvide liikumistee vdhenenud, joudes 2,79 mm-ni. Key Tronic oli esimene ettevote, mis tuli
turule ainult iihe tolli paksuse klaviatuuriga. Tanapaevaks on klaviatuurid veel 6hemaks muutunud
ja maksavad kunagise 120 dollari asemel viahem kui 10 dollarit.

Klaviatuuride probleemid

Klahvivajutuste hikkimine

Klahvivajutuste hakkimine on meetod, mida kasutatakse arvutikasutaja klahvivajutuste
salvestamiseks. Seda tehakse legaalselt ettevotetes tootajate produktiivsuse méidramisel voi
korrakaitseorganite poolt ebaseaduslike tegevuste tuvastamiseks, samuti krikkerite poolt
pahategude kordasaatmiseks. Selleks kasutatakse nuhkvara, mis kogub arvutikasutaja kohta
isiklikku teavet selleks luba kiisimata ja kasutajat teavitamata. Tavaliselt on selleks teabeks
paroolid ja koodid, millega turvameetmetest m6oda hiilida.

Klahvivajutusi saab hakkida nii riistvaraliselt kui ka tarkvaraliselt. Riistvaralise klahvinuhkimise
korral iihendatakse klahvinuhk klaviatuuri kaabli kiilge voi klaviatuuri sisse. Tarkvaralised
klahvinuhid t66tavad operatsioonisiisteemis ja passevad seega klahvivajutustele ligi.

Fulsilised vigastused

Klaviatuuri pikaajaline sage kasutamine v6ib pohjustada randme-, kie-, kaela- ja seljavigastusi.
Uks koige sagedasemaid probleeme on randmenirvipoletik. Vigastuse tekkimise ohtu saab
viahendada pausi tegemisega iga paarikiimne minuti jarel, et end sirutada ja veidi ringi kondida.
Samuti tuleks kidsi ja randmeid koormavad iilesanded pédeva peale ara jaotada, et viltida
tilepingutamist. Klaviatuuril tippides tuleks 6lad lodvestunult hoida ning kiilinarnukid peaksid
olema kiilgedel sellises asendis, et klaviatuuri ja arvutihiire kasutamine ei nduaks pingutust. Tooli
korgus ja klaviatuuri asend peaksid samuti olema niisugused, et randmed oleksid tippimise ajal
sirged.

Klaviatuuri puhastamine




Klaviatuuri puhastamine on arvuti klaviatuurilt kasutamise kdigus sinna ladestunud ainete
eemaldamine. Puhastamine on oluline sellepirast, et klaviatuuri madrdumine véib péhjustada
sormise kinnijaamist. Samuti voib klaviatuur olla kaetud ohtlikult suure hulga bakteritega (naiteks
soolekepikesed, Coliforms ja Staphylococcus aureus), millega kokkupuutumine vdib pdhjustada
haigusi.

Klaviatuuril asuv elustik saab energiat toidukiibemetest ja tolmust, mis koosneb suuresti inimnaha
tiikikestest. Sellest vabanemiseks soovitatakse klaviatuuri puhastada vidhemalt kord nidalas ja
korralikult puhastada iga kahe kuu tagant.

NB! Kui kasutada klaviatuuri niisketes oludes, voib klaviatuuris tekkida liihis.

Vaata ka Vikispikutes on
lisamaterjali:
= Klaviatuuri klahvide eemaldaja wlie. Sormistiku
. .. puhastamine
= Pimekiri
Viited

1. Standard Keyboard Layouts (http://www.pcguide.com/ref/kb/layout/std.htm)

Vilislingid

= 160 tahemargi kirjutamine pimesi 45 sekundiga (http://mcomitd.com/article/2/typing-text-messa
ges-blindfolded)

Pildid, videod ja helifailid
Commonsis: Klaviatuur
(infotehnoloogia) (http
{.b s:/lcommons.wikimedia.
“ org/wiki/Category:Keyb
oards_(computing)?use
lang=et)

Eesti klahvipaigutusega klaviatuur Ver
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